Clovéce nezlob se! (HRA001)

Sachy (HRA002)

Dama & mlyn (HRA003)

Kris kros klasik (HRA004)

Kris kros klasik je spolecenska hra se slovy, ktera se
Kl; / Vv L) V/V
= vytvareji jako v krizovce.

K sestavovani slov na hernim pladtnu se pouzivaji
jednotliva pismenka. Kazdé pismenko ma svou hodnotu.
| Ukolem hracl je sestavit svd pismenka do takovych
kombinaci a umistit je na takova mista herniho planu, aby
ziskali co nejvyssi pocet bodd.

VWhrava ten, kdo ziskd na konci hry nejvice bodu. Kris
Kros klasik zabavnou formou procvicuje pamet, mysleni a
slovni zasobu. U malych deéti rozviji jazykové schopnosti a
trpélivost.



Dixit (HRA005)

Dixit je skvéla a originalni spolecenska hra, ve které ma kazdy
hrac¢ moznost predvést svou jedinecnou fantazii a taktiku. Hra
se hodi na kazdou péarty a zaroven je vhodna pro rodinné
hrani. Dixit je skvéla pomucka pro rozvijeni kreativity, nejen u
deti.

Hraci se nékolikrdt b&hem hry stanou vypravéci. Ukolem
vypraveéce je zvolit si jednu karticku ze Sesti, které ma v ruce a
libovolné popsat vyobrazeny obrazek tak, aby nebylo
jednoducheé jej na prvni pohled poznat. Ostatni hraci vyberou
ze svych karticek jednu, kterd nejvice vystihuje vypravéciv
popis. VSechny vybrané karticky se pak zamichaji a vylozi pred
hrace. Ti se pak snazi urcit, ktera karta je vypravecova.

Pokud karticku vSichni uhodnou nebo naopak nikdo, vypravec
prohrava. VypraveC boduje pouze v okamziku, kdy jeho
karticku alespon nékdo neurci. Je proto dudlezité zvolit
spravnou taktiku popisu karticky. Cilem hry Dixit je dosdhnout
co nejvice bodu.

Dixit Odyssey (HRA006)

Dixit Odyssey je pokracovanim originalni fantazijni hry
Dixit. Dixit Odyssey lze hrat jako samostatnou hru i jej
pouzit jako rozsireni k zakladni hre Dixit.

Dixit Odyssey nabizi celkem 84 novych karet se snovymi
obrazky. Ma velice praktické baleni, které umozni umistit
do krabice nejen karty této bajecné hry, ale i karty
zakladni hry Dixit a rozsiteni Dixit 2. Dixit Odyssey rovnéz
obsahuje nové herni prislusenstvi, které hrani
zjednodusSuje. Zvlaste Sikovna je bodovaci deska.

Princip hrani Dixit Odyssey zUstava stejny jako u zakladni
hry Dixit - vypraveC musi ostatnim popsat kartu, kterou
zvolil, tak, aby alespon nékdo z protihracd poznal, o jakou
kartu se jedna, avsak zaroven tak, aby to neuhadli vsichni.
Hru Dixit Odyssey mUze hrat az 12 hracd!



Kryci jména (HRA007)

Kryci jména jsou vyborna deduktivni party hra, v niz se snazite za
pomoci hlavniho Spidna kontaktovat vsechny své agenty. Obcas se
vam to nepodali a oslovite nahodné kolemjdouci ¢i agenty

KRYST JMENA protistrany, avsak pozor na kontakt s najemnych vrahem.

Krycl jména jsou skvéla, protoZe je mUze hrat prakticky nekonecny
pocet hracd. Ti se rozdéli do dvou Spionaznich Utvarl a kazdy si zvoli
svého $éfa. Jen ten znd identitu svych agentd. Ostatnim jsou zndma
pravé jen krycf jména, pod nimiz se mUze skryvat kdokoliv.

Séfové obou tymU sedi na jedné strané stolu a ve stojanku pred
sebou maji Ctvercovou Kkartu, ktera ukazuje rozmisténi agentl obou
tymd, ndhodné kolemjdouci a ndjemného vraha. Na druhé strané sedi
operativci obou tymdU. Vidi 25 karet s krycimi jmény. Jejich Ukolem je
pod krycimi jmeény rozeznat své agenty a kontaktovat je.

Kontakt uskutecnuji na zaklade jednoslovnych napoved od svého Séfa.
Ten musi prijit se slovem, které je nadrazené di jinak napovedné ke
karté nebo kartam, na kterych ma oznacené své agenty. Jakmile se
operativci shodnou na néjakém slové, ukazi na néj prstem. Pokud se
jedna o jejich agenta, je slovo prekryto kartou v barvé jejich tymu a
pokud chtéji, mohou hadat dal. Pokud odhali agenta konkurencniho
tymu nebo nahodného kolemjdouciho, az tak moc se nedéje, jen
prichazeji o moznost dalsiho tahu. Pokud vSak zkontaktovali

najemného vraha, hra konci a jejich tym prohrava.

Kryci jména Duet (HRA008)
Kryci jména Duet jsou variaci Uspéesne party hry Kryci jména. Duet je
primarné urcen dvéma hracim. Zakladni mechanismus se nemén.
Novinkou je to, ze hradi tentokrat spolupracuji a agenty se snazi
» zkontaktovat spolec¢nymi silami.
e VAW Hra funguje tak, e karticka s rozmisténim agent(l je oboustranna a
AR kazdy z hrach vidi pouze jednu stranu. Na kazdé strané je devét
Y zelenych agentl a tfi ¢erni vrazi, zbytek pak ndhodnf kolemjdouci.
Strany karticky vsak nejsou shodné. Shoduji se pouze ve trech
zelenych polich a jednom Cerném - na protihracove strané karty je
druhy vrah agentem (!) a treti nahodnym kolemjdoucim.
Hraci zvitézi, pokud se jim podafi spole¢né odhalit devét agentl a
hlavné nenarazit na vraha.
Na kartach jsou zcela nova slova, neni tedy problém rozsifit jimi
pGvodni hru.
Navic, pokud je pro vas hra pfilis jednoducha, mizZete absolvovat

jeden ze scénarl a podminky patranf si ztiZit.

MINDOK

MINDOK




Dobble Cesko (HRA009)

lkonické symboly z Ceského prostredi a historie si oblibi
opravdu kazdy! Ve hre nechybi takové symboly jako je
napriklad Karel V., Prazsky hrad, Narodni divadlo nebo
olomouckeé tvartzky a svitkova. Rychlost, postreh, reflexy!
Dobble, to je 57 rlznych symbold, 55 karet, 8 symboll na
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karté a kazdé dve karty spolu maji spolecny pouze jeden!

Logické hadanky (HRA010)

Logika, nad kterou se vam zavari mozek!

Pro¢ je vSechno tak jasné poté, co se dozvite spravnou
odpoved? Hadanky z této hry vam opravdu nedaji spat. Budete
lepsi neZ vasi protivnici a vyhrajete v souboji mozk(?

Hra obsahuje 108 hadanek vcetne jejich reSeni a pravidla v
Ceském jazyce.

Mame radi Cesko (HRA015)

AMNVAVYH INIID0N

Mame radi Cesko je védomostni tymova hra na motivy
televizni soutéze.
VepowosTi HRA = Uzijte si stejnou davku napéti, jakou znaji soutézici z
televizniho pofadu Mame radi Cesko. Védomostni hra na
motivy popularni TV soutéze proti sobé stavi dva tymy,
které pomeruji své znalosti o nasi vlasti. Cil je jasny - ziskat
co nejvice bodl ve vSech disciplinach. Otestujete nejen své

védomosti, ale i kreativitu a pohotovost.
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Které discipliny vas cekaji? Budete hadat jména slavnych
Ceskych osobnosti, hadat spravné pojmy podle popisu
kapitana tymu a podobné to bude i u kresleni, kdy musite
poznat, co chce spoluhrac svym vytvarnym umenim rici.
Pro milovniky zemépisu bude lahddkou slepa mapa,
fandové adrenalinu se pobavi u bomby. Stihnete
odpovedéet spravné driv, nez vybuchne? Na zaver jesté
poradim mohou zamichat finalové karty.



PATCHWJRK

Patchwork (HRA016)

Hra Patchwork je krasné vypadajici strategicka hra pro dva
hrace, kterou bez problémU zvliadnou i mladsi déti, ovsem
jeji pravé kvality se vyjevi az béhem partie. Patchwork totiz
neda nic zadarmo vas mozek si rozhodné neodpocine.
Nejen Sikovné Svadlenky maji nyni jedinecnou moznosti
wtvorit béhem chvilky ze zbytkd latek a zaplat tu
nejkrasnéjsi a nejhodnotnéjsi prikryvku. Takova prace vsak
vyzaduje krome spousty pile a ¢asu predevsim uUsporné
nakladani se zasobou knoflikd. Se svoji prikryvkou dosahne
zaslouzeného vitezstvi ten, kdo chytfe zvoli a nejlépe
zkombinuje vybrané zaplaty.

Ve hre Patchwork budou dva hraci souperit o to, kdo na
své herni desce o 9x9 pozicich vysije tu nejhezci (a tedy
bodove nejhodnotnéjsi) decku.

Carcassone Big Box (HRA017)

Carcassonne - BIG BOX je specialni darkove baleni jiz
legendarni spolecenské hry Carcassonne. Baleni obsahuje
vedle zakladni hry také dveé velka rozsireni a dalsi bonusy.
Carcassonne Big Box déla opravdu Cest svému nazvu. V
obrovské krabici najdete z tzv. velkych rozSireni dveé
nejoblibenéjsi - Hostince a katedraly a Kupce a stavitele. K
tomu navic jeste Sest vyhledavanych mini-rozsirenti.
Jednotlivd rozsireni muzete hrat bud zvldst se zakladnf
hrou, ktera je rovnéz soucasti Big Boxu, nebo je libovolné
kombinovat. Po ruce tak mate vzdy takovou kombinaci
rozSireni, kterou si nejlépe uzijete.



Desitka (HRA018)
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Ve hre Desitka nemuseji hraci ¢ekat na sv{j tah tak dlouho jako

v jinych hrach. Ke kazdému okruhu ve hre prislusi 10 otazek a

10 moznych odpovedi.
s—ew——=— = Védomostni hra Uplné noveho typu, ve které hraci nemuseji
Cekat na svdj tah tak dlouho jako v jinych hrach. Ke kazdému
okruhu ve hre prislusi 10 otazek a 10 moznych odpoved.
VSichni hrac¢i dostanou Sanci odpovidat v kazdém okruhu
otdzek. Pokud odpovite spravné, ziskate jeden z Zetond
odpovédi jako bod. Kdy7 jste znovu na tahu, mUlZete hledat
dalsi spravnou odpoved. V tu chvili ovsem podstupujete riziko,
ze body ziskané drive v tomto okruhu ztratite. Budete hrat na
jistotu, nebo riskovat? Ve hfe je 200 okruht, 2000 otazek a
2000 spravnych odpovedi. To vse v kompaktnim baleni zvaném
Smartbox s pocitadly bodU a Zetony odpovédi. Desitka je skvéla
hra, obzvlasté vhodna na cesty.

Desitka Cesko (HRA019)

Védomostni hra, ve které hraci nemuseji ¢ekat na svij tah
tak dlouho jako v jinych hrach. Ke kazdému okruhu ve hre
prislusi 10 otdzek a 10 moznych odpovedi. VSichni hradi
dostanou Sanci odpovidat v kazdém okruhu otazek. Pokud
odpovite spravné, ziskate jeden z Zetonl odpovédi jako bod.
KdyZ jste znovu na tahu, mulZete hledat dalsf spravnou
odpoved. V tu chvili ovsem podstupujete riziko, ze body
ziskaneé drive v tomto okruhu ztratite. Budete hrat na jistotu,
nebo riskovat? Ve hre je 200 okruh(, 2000 otazek a 2000
spravnych odpovedi. To vse v kompaktnim baleni zvaném
Smartbox s pocitadly bodl a Zetony odpovédi. Desitka je

skvela hra, obzvlasté vhodna na cesty.




Taco, capka, dort, darek, pizza (HRA020)

Taco, capka, dort, darek, pizza je blazniva
postrenova karetni hra, ve které neustale
opakujete pet slov - ale pritomm musite byt bez
prestani v pozoru - kdyz se totiz slovo shoduje s
prave otocenou kartou, musite ji zaplacnout drive
nez souperi!

Savci (HRA021)

Chcete mit doma jednoduchou a sviznou
pametovou karetni hru? Pidikarty nabizi
krasné ilustrované karty, na kterych se
dozvite odpovedi na zajimavé otazky a radu
dalsich informaci. Diky své malé velikosti jsou

idealnim partakem na cesty:.

Similo (HRA022)

Najdéte ukrytou postavu! Ma Kleopatra vice spolecnéeho s
Tutanchamonem, protoze oba vladli egyptské risi, nebo
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ma blize k Caesarovi, ktery byl jejim milencem? Presné
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takové otazky vas Cekaji se sérii karetnich her Similo. At uz
se vydate do svéta baji a povesti, mezi pohadkove bytosti
nebo budete zkoumat historii, cil z{stava stejny - odhalit
mezi 12 osobnostmi tajnou postavu. Hra je urcena pro 2
a vice hracd. Jeden z nich vzdy napovidd pomoci karet
napovedy. Pokud kartu napovedy zahraje svisle, znamena
to, ze hledana postava ma s postavou z napovedy neco
spolecného. Vodorovné vylozena karta znadi, ze je mezi
postavami velka odlisnost. Podari se vam pomoci

napoveéd odhalit hledanou postavu?




12 FiSi (HRA023)

12 F|’§|’ je sviiné karetné kostkové hra, ve které je

vvvvvv

Vasi vychozi pozici urci hod dvanactisténnou kostkou, co z
jeho vysledku vytézite, je uz jenom na vas!

Dobrodruzné vypravy (HRA024)
Dobrodruzné wvypravy jsou pribéhove Kkaretni hry
inspirované skutecnymi historickymi udalostmi. Ocitnete
m Se po boku osobnosti, jez formovaly déjiny a poznate
aabmdmzne zakouti historie, jez vam mozna drive nebyla znama. Ve
Gkl ¥ hie postupné odkryvéte karty, ze kterych vytvarite mapu,
na niz se nachazf rizné aktivity a interakce, které mizete
spinit. Na zakladé vasich rozhodnuti se poté pribeh vétvi
do péti moZznych koncdl, takZze si hru mUzZete vyzkousSet
znovu a vydat se jinou cestou.Ucinte spolecné ta spravna
rozhodnuti, prozkoumejte vzdalené kraje a dosahnéte
Vinlandu v dobrodruzné vypravé odehravajici se za ¢asu
Viking.

Prokleta stezka (HRA025)

Ve hre Prokletd stezka se vtélite di role vlivnych
dismancert, manipulujici své stoupence k tomu, aby se
vydali na stezku, na niz se budou pokouSet ziskat
magickou esenci z jednotlivych lokaci. Stezka se pri hre
meni, a tak budete muset reagovat na jeji stav. Pro
kazdou partii sestavite z karet unikatni stezku, po niz se
budou vasi nasledovnici pohybovat a souperit o body se
stoupenci protihractd. Jde o prevahovou pozi¢ni hru, v
niz myte omezeny pocet akci na to, abyste dostali sve
pomocniky na spravné misto v ten spravny cas a
nenechali se korit bud nevyzpytatelnymi udalostmi na
stezce samotné, nebo zadméry souperl, které vam
mohou zmarit vydobytou prevahu Ci strategicke
postaveni. Pri hfe budete posouvat své stoupence na
zajimava a magii nabita mista, posilat je do boje s
konkurenty nebo se ohanét mocnymi kletbami.




Rodinna trefa (HRA026)

Zasahnéte myslenky spoluhract v rodinné slovni hre

Rodinna trefa. Dokazete najit slovo, které spoji auto,
cirkus i jahodu?

V rodinné hre Rodinna trefa zvitézi strelec, ktery zvladne
nejlépe napovidat i propojovat slova. Diky rozdéleni slov
na lehci a tézsi je hra uzpUsobena détem i dospélym,
pro hru ve dvou nabizi kooperativni variantu.

Hra Rodinna trefa obsahuje: 200 oboustrannych karet, 6
zapisovacich  karticek, 6 smazatelnych fixd, hernf
podlozku a pravidla.

Parky (HRA027)

Rodinna spolecenska hra Parky je oslavou krasy
americkych narodnich parkd, doprovazenou
fenomenalnimi ilustracemi Fifty-Nine Parks Print Series.
Ve hre se ujmete dvojice turistl vyrazejicich v pribéhu
Ctyr ro¢nich obdobi na wypravy do prirody ve snaze
objevit co nejvice krasnych mist, spatfit mnozstvi
divokych zvirat, poridit jedinecné fotografie a navstivit
proslulé narodni parky.

Na svych vypravach vyuzijete vybavu, jako je dalekohled,
cutory, které vas osvezi, ale i fotoaparat, abyste si mohli
odnést néco na pamatku.

Jedna z nejkrasnéjsich her, ne-li viibec ta nejpohlednéjsi
hra na trhu, je drzitelkou rady ocenéni za nejlepsi
rodinnou hru a nejlepsi vytvarné zpracovani hry.



Vinohrad (HRA028)

Zdedili jste maly, zanedbany vinohrad v Toskansku a
snazite se ho obnovit, zvelebit a rozsirit. Prace to nebude
lehka, prace na vinohradu je nejen narocng, ale vyzaduije i
dobré planovani a management.

Cim lepsi vino budete mit v nabidce, tim vice turistd vas
vinohrad navstivi a znalci vina budou posilat objednavky
jednu za druhou. Zvladnete vyrobit vino, které bude mit
svetovy véhlas?

Hraci podle rocniho obdobi umistuji sve délniky na
jednotlivd mista vinohradu, kde mohou vykonat rdzné

akce. Nejprve pripravuji a rozsiruji vinohrad a poté sklizi a
produkuji vino, které nechavaji zrat ve svych sklepech.

Souboj v mize (HRA029)

Kdykoli, kdekoli. Unmatched - Souboj v mlze je svizna hra
0 soubojich necekanych protivnikl. Vyberte si svého
oblibeného hrdinu, zvolte, kde se chcete utkat, a vyuzijte
unikatni balicek a schopnosti sveho favorita, abyste
porazili svého protivnikal

Hrdiny a bojisté z jednotlivych sad systému Unmatched
mUZete libovolné kombinovat. Postavte se novym vyzvam
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a objevte noveé vzrusujici kombinace!



cerne=
50 tajuplnych pfibéhl -
CESKE VYDANI

Duch (HRA030)

Bleskurychla postfehova hra pro 2 - 8 hracd. Mys! Knihal!
Kfeslo! Ladhev! Duch! Ve hfe je 5 rlznych drevénych
predmétd - bily duch, zelena ldhev, modré kniha, cervené
kfeslo a Seda mys. Na kartach jsou obrazky téchto
predmétd, ovsem ne vZdy ve spravnych barvach.

Vv

Priklad: Na karté je modry duch a Cervena mys. Ve hre
zadny modry duch, ani Cervena mys nejsou. Cilem je tedy
vzit (zelenou) lahev, protoze na karté neni zobrazena ani
|ahev, ani zelena barva.

Opusténa knihovna (HRA031)

Zahrajte si Unikovou hru v pohodli domova.

Jenom jste si chtéli prohlédnout par knih. Kdyz jste se
pozdgji chtéli vratit domd, zjistili jste, Ze je wychod
zamceny. A pokud jej chcete odemknout, musite rozlustit
nejednu hadanku. Dejte hlavy dohromady a najdéte cestu
ven z opusténé knihovny.

Cerné historky 1 (HRA032)

50 cernych historek, 31 zloc¢ind, 49 mrtwch tél, 11

vrahU, 12 sebevrazd a 1 smrtici jidlo... Jak se to vSechno
mohlo stat?

Cerné historky jsou tajuplné, pochmurné a zapeklité
detektivni pribeéhy, které se spolecné pokusite vyresit.
Jeden hrac zna cely pribéh a ostatni se pomoci dobre

mirenych otazek snazi prijit na to, jak se pribén
doopravdy stal.



Lama Party (HRA033)

Nase dobrd znama lama tentokrat porada party!
Oblibena karetni hra se posouva na novou Uroven.
Pravidla jsou porad stejna. Stale jde o to nasbirat co
nejméné trestnych Zetonu.

Do hry vsak vstupuji plusovée karty, které vas posilaji
znovu na tah, rdZové Zetony za 20 bodd a také
mimoradné roztomila rdzova lama.

Tahle party bude legendarni!

Slovopad (HRA034)

Vydejte se na rychly lov slov! Pismena padaji na
herni plan a vasim Ukolem je slozit z nich co
nejhodnotnéjsi slova.

Vyplati se byt co nejrychlejsi, nebo naopak chvili
premyslet a vytvorit delsi slovo? Je to jen na vas.
Rychlost se vyplaci, nebot pismena, kterd pred
vami wyuzil néktery ze spoluhracd, prinasejf
pouze polovinu bodd. Také ale plati, Ze ¢im delsi
slovo wytvorite, tim vice bodU ziskate. A néktera
pismena navic prinesou dalsi body za bonusové
karty.

Slovopad je rychld a svizna slovni hra s
jednoduchymi pravidly. Hru se naucite za
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minutu, ale uzijete si s ni dlouhé hodiny prijemné
zabavy. Tuto hru oceni jak zkuSeni hraci slovnich
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her, tak i zacinajici hraci a rodiny s détmi.



Rory's Story Cubes: Pribéhy z kostek: Akce (HRA035)

wg 1reti dil Uspésnych Pribéhu z kostek. Pribéhy z kostek:
s 2 Akce (Rory’s Story Cubes®: Actions) pfinaseji Uchvatné
o= historky plné akce. UZijte si témé&F nekonecné mnozstvi

. pribéhl ve hre, ve které nejde o vitézstvi, ale predevsim o

Ve

rozvijeni predstavivosti a fantazie.

Je mozné hrat samostatné nebo spolecné s dalSimi
¢ sadami Pribéhl z kostek.

Bystroocko (HRA036)

Rychlad otaceci postfehova hra pro celou rodinu, ktera
prinasi uplné novy herni mechanismus.

Karta s obrazkem vam napovi, ktery symbol hledat. Pak uz
zbyva jen co nejrychleji tocit koleckem a v okénku hledejte
stejny symbol, jako je na karte.

Za kazdé vyhrané kolo ziska hrac kartu jako bod.

sl Hra obsahuje 6 samostatnych variant urcenych pro rtizné
typy hracl. Hra pak nepracuje pouze s obrazky, ale
napriklad i s pismeny a se slovy.

MikroMakro: Mésto zlocinu (HRA037)

Vitaji vas Velké Zlosyny - ospalé malomeésto zahlcené
zlo¢inem. Osudova tajemstvi, zakerna prepadeni a
chladnokrevné vrazdy tu jsou na dennim poradku.
Mistni policie je zcela neschopna udrzet s udalostmi
krok a ucinné zakrocit. Zoufale potrebujeme vasi
pomoc!

MikroMakro je kooperativni detektivni hra. Spolecné
budete resit spletité kriminalni pripady, zjisStovat motivy,
hledat didkazy a usvédcovat pachatele. Pozorné oko i
schopnost kreativni dedukce jsou nejvys potrebal




Zemeé (HRAO038)

ZEME - modré planeta a domov nés v3ech. Chcete se o nf
dozveédeét spoustu zajimavych informaci? V této hre mate
skvelou prilezitost! Vite, jak vysoka je Cheopsova
pyramida? Kdy byl otevien most Golden Gate? Kolik
mistnosti je v Zakdzaném méste? Kde najdete Obrlv
chodnik?

Hra ZEME vés provede po Fadé nejzajimavéjsich mist nasf
planety. Navstivite nejvyssi hory, nejhlubsi more, nejvétsi
zlaty dal nebo nejmohutnéj%i vodopédy. Sanci stat se
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vSechny presné odpovédi. K vitézstvi vam mUZe pomoci
dobry odhad a také trocha Stésti.

Obrazky (HRA039)

OBRAZKY je rychld rodinnd hra s jednoduchymi
pravidly.

OU%RAZKY Pomoci jedné ze sad predmeétl - tkanicek, barevnych

kosticek, karet s rGznymi symboly, Spalickd a kamend,
f#a,s Nebo drevenych kostek, se budete snazit napodobit
& tajnou fotografii takovwym zpUsobem, aby ji ostatni




Sesty smysl| (HRA040)

Sesty smysl je hra o slovnich asociacich pro dva tymy
hracl. Odhalte odpovédi na otdzky a uhodnéte tajny
g= predmeét drive nez vasi souperil

Véhlasna spiritisticka média se snazi co nejrychleji odhalit
tajné slovo, které jim napovidaji jejich spoluhraci -
duchové. Média duchim stfidave pokladaji otazky o

tajném predmetu.

» Ma to ovsem hacek, duchové komunikuji nevyzpytatelné a
vzdy vam sdéli jen neékolik prvnich pismen. Odhalte
odpovedi na otazky a uhodnéte tajny predmet drive nez
vasi souperi!

Prima Zoom. Poznejte svét z blizka (HRA041)

Mate radi dokumentarni filmy a televizni stanice Prima
~ Zoom patfi mezi vase nejoblibengjsi? Pak vas bude bavit
. védomostni hra Prima ZOOM - Poznejte svét zblizka. Tésit

se mUZete na 4 rlzné kategorie - pfiroda, zajimava mista,
B Vveda a technika, historie - které provéri vase znalosti.

V kvizové hre Prima ZOOM odpovidaji na otazky vsichni
P hraci soucCasne a tak se nikdo opravdu nudit nebude.

' ﬁ Herni karty obsahuiji spoustu krasnych fotografii a 3 rizné
typy otazek.

v/

Hraci sbiraji body za spravné odpovedi a ten, kdo jich
ziska nejvice, vyhrava.



Zazraky prirody: kvizova hra (HRA042)

Mate pocit, ze se vas potomci zeptali snad uz na tisic
otazek? Vratte jim to za pomoci zabavné rodinné hry
Zazraky pfirody inspirované stejnojmennym poradem CT.

Dynamicka hra s tisicovkou otazek spojuje vzdélavani s
hravosti a bude bavit kazdého, kdo se k ni priplete. Za
spravné odpovédi se budete pohybovat po hernim planu
a putovat tak do cile.

ATOX A - A&
EZE

=
P2

Finalnf otazku vam navic vyberou souperi. Kromeé toho, ze
se dozvite mnoho nového, vyzkouSite si také radu
domacich pokus!

Svét: otazky a odpovedi (HRA043)

V této hre naleznete 2 400 kvizovych otazek tykajicich se
nasi planety, které jsou rozdélené do Sesti okruh(:
Amerika, Evropa, Afrika, Australie/Oceanie, Asie a Napric
kontinenty.

Hra vas naplni zajimavymi informacemi ze zakouti celého
SVET sveta a zaroven se u ni skvéle pobavite. K dosazeni
vitézstvi je zapotrebi vhodna kombinace znalosti a Stésti.

otazky a odpovedi
GeBy

Aktualizovana verze oblibené kvizoveé hry, ve které najdete
nové i zrevidované otazky a moznosti odpovedi.



IKNOW: otazky a odpovédi/otazky a napovédy (HRA044)

Tato dOvtipna hra kombinuje védomosti s chytrou
taktikou.

Uhodnéte, jak si povedou vasi spoluhradi, ale vyuzivejte u
toho také svych znalosti. Jen ten kdo Uspésné zviadne
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oboji mlze zvitézit v této hre.

IKNOW neni jen obycejnou kvizovou hrou. Je opravdovou
vyzvou pro kazdeho, kdo ocekava néco vic.

Hra obsahuje 1 600 otazek ze 4 kategorii z celého svéta a
4 800 napoved, které vam postupné odhaluji spravnou
odpovéd. Tyto napovédy navic poskytuji hracdim
nepreberné mnozstvi dalSich informaci a zajimavosti ke

kazdé otazce.

Kdovikdo: party hra plna necekanych asociaci (HRA045)

Kdovikdo je party hra zalozena na asociacich, napovedach
. a rychlosti.

KDOVIKDO
* Kazdeé kolo si vylosujete jednu za znamych osobnosti a tu
se snazite protihrd¢dm napovédét pomoci vhodné
zvolenych napoved.

Vasim cilem je uhodnout a byt uhodnut. Ale pozor, mate
jen tri prilezitosti uzmout ty nejlepSi napovedy. | vasi

(V4

souperi maji rychlé ruce.




Tipni sil: tohle vim naprosto presné... (HRA046)

Vite, jak dlouho spi Zirafy, nebo do jaké vysky dorostl
nejvyssi Clovek na svéteé? Pokud ne, tak nevadi!

MUZete si prosté jen tipnout! V party hfe Tipni si budete
odhadovat rychlost, délku, vysSku, hmotnost nebo treba
spravny letopocet. Pokud si svwym tipem nebudete jisti,
mUZete si vsadit i na svého soupere! Béhem hry Tipni si
se dozvite vtipnou formou spoustu zajimavych informadi,
rekordd a kuriozit.

Tipni
a1l

Tohle vim

V této party hre najdete 1 188 otazek rozdélenych do 6
okruhU: spolecnost, fauna a flora, véda a technika, stalo
se, sport a rizné.

Tipovani, sazeni a debatovani o zajimavych otazkach
nebylo nikdy zabavnéjsi, vsadte se!

Zpatky do lavic: hra o vSem, co jste mozna zapomnéli (HRA047)

Vratte se zpatky do skolni lavice. Spolecenska kvizova hra
/patky do lavic proverivase znalosti ze zakladni Skoly.

Vite, jak se jmenuje hlavni mésto, uvnitf kterého se
nachazi jiny svrchovany stat? Kterou valku oficialné
ukoncila Versailleskd mirovd smlouva? Jak ¢asto se v CR
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| konaji komunalni volby?

Ve hre na vas Cekd 1200 otazek rozdélenych do 6
vyucovacich predmétl - Cesky jazyk, matematika, déjepis,
prirodopis, zemeépis a vychova k obcanstvi. Hrajete vsichni
najednou a Ukolem je v casovém limitu odpovedét na 5
otazek z daného predmeétu. Za kazdy predmeét dostanete
opravdovou znamku a na konci hry obdrzite vysvedceni.

Hru zpestff akéni karty Prestavka, diky kterym miZete
napriklad opisovat od spoluzaku.



Party Alias: zabavna hra nejen se slovy (HRA048)

Slavite? Poradate party? Party Alias rozproudi zabavu!

V této hre wvysvétlujete ostatnim spoluhracdim vyznam
slov pomoci jinych wyrazd, takZze pouzivate napfiklad
synonyma, protiklady a napoveédy. Na prémiovych polich
na vas Cekaji i jiné Ukoly: predvadeni zvirat ¢i povolani,
hledani vhodnych rymd, popisovani slavnych osobnosti
nebo hledani co nejvice slov na jedno pismeno.

Kdo zna originalni hru Party Alias v anglicting, tak zajisté
doceni zmény, které jsme pro vas v jeji Ceské varianté
pripravili,

Tahni! - Kvizovy souboj (HRA049)

Tymovwy kvizovy souboj s arénou a pretahovacim lanem.

2 tymy odpovidaji na zabavné otazky ANO nebo NE. V
‘, pripadé, ze pouze jeden tym odpovi spravne, tahne viajku
Al - ke své strané. S kazdou dalsi kartou se zvySuje sazka.

Tym, ktery dotahne vlajku na konec, vitézil

UNO (HRAO050)

Karetni hra UNO je podobna ceskému Prsi, ma vsak o
néco vice moznosti a tim vétsi smrnc. Obdobné jako v
Prsi se budete snazit jako prvni zbavit vSech karet, které
mate na ruce, pficemZz odmazavat je muZete jen na
stejnou barvu. Tu jde za pomoci specialnich karet ménit,
mUZete soupefi vystavit stopku pro dané kolo ¢i nechat
ho si doliznout karty zpét do ruky. Mdzete ale napfriklad
také otocit smeér hry.

Kdyz mate v ruce posledni kartu, nezapomente rici UNO!

UNQO patfi celosvetove mezi nejoblibenéjsi karetni hry,
pro svou interaktivni povahu nezkazi zadnou party.



