Clovéce nezlob se! (HRA001)

Sachy (HRA002)

Dama & mlyn (HRA003)

Kris kros klasik (HRA004)

Kris kros klasik je spoleCenska hra se slovy, ktera se
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M\ tvareji jako v kifZovce.

» @ Ukolem hrac je sestavit sva pismenka do takowych
! kombinacf 3 umistit je na takova mista herniho planu, aby
ziskali co nejwyssi pocet bodd.

VWhrava ten, kdo ziska na konci hry nejvice bodu. Kris
Kros klasik zabavnou formou procvicuje pamet, mysleni a

slovni zasobu. U malych déti rozviji jazykové schopnosti a
trpélivost.



Dixit (HRA0O5)

Dixit je skvéla a originalni spolecenska hra, ve které ma kazdy
hrac¢ moznost predvést svou jedinecnou fantazii a taktiku. Hra
se hodi na kazdou party a zaroven je vhodna pro rodinné

hrani. Dixit je skvéla pomucka pro rozvijenf kreativity, nejen u
deti.

Hraci se nékolikrdt béhem hry stanou vypravéci. Ukolem
vypravece je zvolit si jednu karticku ze Sesti, které ma v ruce a
libovolné popsat vyobrazeny obrazek tak, aby nebylo
jednoduché jej na prvni pohled poznat. Ostatni hraci vyberou
ze svych karticek jednu, ktera nejvice vystihuje vypravéciv

popis. VSechny vybrané karticky se pak zamichaji a vylozi pred
hrace. Ti se pak snazf urcit, ktera karta je vypravecova.

Pokud karticku vsichni uhodnou nebo naopak nikdo, vypravec
prohrava. VypraveC boduje pouze v okamziku, kdy jeho
karticku alespon nékdo neurci. Je proto dUlezité zvolit
spravnou taktiku popisu karticky. Cilem hry Dixit je dosahnout
co nejvice bodu.

Dixit Odyssey (HRA006)

Dixit Odyssey je pokracovanim originalni fantazijni hry
Dixit. Dixit Odyssey Ize hrat jako samostatnou hru i jej
pouzit jako rozsireni k zakladni hre Dixit.

Dixit Odyssey nabizi celkem 84 novych karet se snovymi
obrazky. Ma velice praktické baleni, které umozni umistit
do krabice nejen karty této bajecné hry, ale i karty
zakladni hry Dixit a rozsireni Dixit 2. Dixit Odyssey rovnéz
obsahuje nové herni prislusenstvi, které hrani
zjednodusuje. Zvlasté sikovna je bodovaci deska.

Princip hranf Dixit Odyssey zUstava stejny jako u zakladni
hry Dixit - vypraveC musi ostatnim popsat kartu, kterou
zvolil, tak, aby alespon nékdo z protihract poznal, o jakou
kartu se jedna, avsak zaroven tak, aby to neuhadli vsichni.
Hru Dixit Odyssey mUzZe hrat az 12 hracd!



VLAADA CHVATIL

KRYCI JMENA

AADA CHVATIL & 5COT EATOH

KRYCI JMENA
__ DUET

Kryci jména (HRA007)

Kryci jména jsou vybornd deduktivni party hra, v niz se snazite za
pomoci hlavniho Spidna kontaktovat vsechny své agenty. Obcas se
vam to nepodari a oslovite nahodné kolemjdouci d¢i agenty
protistrany, avsak pozor na kontakt s najemnych vrahem.

Krycl jména jsou skvéld, protoZe je mUZe hrat prakticky nekonecny
pocet hracd. Ti se rozdéli do dvou Spionaznich Utvarl a kazdy si zvolf
svého $éfa. Jen ten zna identitu svych agentd. Ostatnim jsou znama
prave jen krycf jména, pod nimiz se mdze skryvat kdokoliv.

Séfové obou tymU sedi na jedné strané stolu a ve stojanku pred
sebou majf ctvercovou kartu, kterd ukazuje rozmisténi agentd obou
tymu, ndhodné kolemjdouci a ndjemného vraha. Na druhé strané sedf
operativci obou tymU. Vidi 25 karet s krycimi jmény. Jejich Ukolem je
pod krycimi jmény rozeznat své agenty a kontaktovat je,

Kontakt uskutecnuji na zakladé jednoslovnych napoveéd od sveho Séfa.
Ten musi prijit se slovem, které je nadrazené i jinak napovedné ke
karté nebo kartam, na kterych ma oznacCené své agenty. Jakmile se
operativci shodnou na néjakém slove, ukazi na nej prstem. Pokud se
jedna o jejich agenta, je slovo prekryto kartou v barve jejich tymu a
pokud chtéji, mohou hadat dal. Pokud odhali agenta konkurencniho
tymu nebo nahodného kolemjdouciho, az tak moc se nedégje, jen
prichazeji o moznost dalsiho tahu. Pokud vSak zkontaktoval
najemneho vraha, hra kondi a jejich tym prohrava.

Kryci jména Duet (HRA008)
Kryci jména Duet jsou variaci Uspesné party hry Kryci jména. Duet je
primarné urcen dvéma hractim. Zakladni mechanismus se neméni.
Novinkou je to, ze hraci tentokrat spolupracuji a agenty se snazi
zkontaktovat spolecnymi silami.
Hra funguje tak, Ze karticka s rozmisténim agentl je oboustranna a
kazdy z hract vidi pouze jednu stranu. Na kazdé strané je devét
zelenych agentl a tfi ¢erni vrazi, zbytek pak ndhodnf kolemjdoucdi.
Strany karticky vsak nejsou shodné. Shoduji se pouze ve trech
zelenych polich a jednom cCerném - na protihracove strané karty je
druhy vrah agentem (!) a treti nahodnym kolemjdoucim.
Hraci zvitézi, pokud se jim podafi spole¢né odhalit devét agentl a
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hlavné nenarazit na vraha.

Na kartach jsou zcela nova slova, nenf tedy problém rozsifit jimi
pUvodni hru.

Navic, pokud je pro vas hra prilis jednoducha, mUzZete absolvovat
jeden ze scénard a podminky patrani si ztiZit.



Dobble Cesko (HRA009)

lkonické symboly z ¢eského prostredi a historie si oblibf
opravdu kazdy! Ve hre nechybi takové symboly jako je
napriklad Karel IV., Prazsky hrad, Narodni divadlo nebo
olomoucké tvarlzky a svickova. Rychlost, postieh, reflexy!
Dobble, to je 57 rlznych symbol(, 55 karet, 8 symbold na
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karté a kazdé dveé karty spolu maji spolecny pouze jeden!

Logické hadanky (HRA010)

) Logika, nad kterou se vam zavari mozek!
LOGIckg

HADANKY
i ProC je vSechno tak jasné poté, co se dozvite spravnou
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odpoved? Hadanky z této hry vam opravdu nedaji spat. Budete
lepSi nez vasi protivnici a vyhrajete v souboji mozk(?

Hra obsahuje 108 hadanek vcetné jejich reSenf a pravidla v
Ceském jazyce.

Mame radi Cesko (HRA015)

AMNYAYH AAIND0N

Mé&me radi Cesko je v&domostni tymova hra na motivy
televizni soutéze.
: * VEDOMOSTNI HRA -=- Uzijte si stejnou davku napéti, jakou znaji soutézici z
: ‘ televizniho porfadu Mame radi Cesko. Védomostni hra na
motivy popularni TV soutéze proti sobé stavi dva tymy,
které pomeéruji své znalosti o nasi vliasti. Cil je jasny - ziskat
co nejvice bodu ve vSech disciplinach. Otestujete nejen své

védomosti, ale i kreativitu a pohotovost.

./

Které discipliny vas Cekaji? Budete hadat jména slavnych
Ceskych osobnosti, hadat spravné pojmy podle popisu
kapitana tymu a podobné to bude i u kresleni, kdy musite
poznat, co chce spoluhrac svym vytvarnym umenim frici.
Pro milovniky zemépisu bude lahtddkou slepa mapa,
fandové adrenalinu se pobavi u bomby. Stihnete
odpovedet spravné driv, nez vybuchne? Na zaver jesté
poradim mohou zamichat finalové karty.



Patchwork (HRA016)

Hra Patchwork je krasné vypadajici strategicka hra pro dva

hrace, kterou bez problémU zviddnou i mladsi déti, ovsem
pATCHWQRK jeji pravé kvality se vyjevi az béhem partie. Patchwork totiz
neda nic zadarmo vas mozek si rozhodné neodpocine.
Nejen Sikovné Svadlenky maji nyni jedineCnou moznosti
wytvorit béhem chvilky ze zbytkd latek a zaplat tu
nejkrasnéjsi a nejhodnotnéjsi prikryvku. Takova prace vsak
vyzaduje krome spousty pile a Casu predevsim Usporné
naklddani se zdsobou knoflikd. Se svojf prikryvkou dosahne
zaslouzeného vitézstvi ten, kdo chytre zvoli a nejlépe
zkombinuje vybrané zaplaty.
Ve hre Patchwork budou dva hradi souperit o to, kdo na
své herni desce o 9x9 pozicich wySije tu nejhezli (a tedy
bodove nejhodnotnéjsi) decku.

Carcassone Big Box (HRA017)

Carcassonne - BIG BOX je specialni darkové baleni jiz
legendarni spolecenské hry Carcassonne. Baleni obsahuje
vedle zakladni hry také dve velka rozsireni a dalsi bonusy.
Carcassonne Big Box deéla opravdu cest svému nazvu. V
obrovské krabici najdete z tzv. velkych rozsifeni dve
nejoblibenéjsi - Hostince a katedraly a Kupce a stavitele. K
tomu navic jeste Sest vyhledavanych mini-rozsireni.
Jednotlivd rozsiteni mudzete hrat bud zvldst se zakladni
hrou, kterd je rovnéz soucasti Big Boxu, nebo je libovolné
kombinovat. Po ruce tak mate vzdy takovou kombinaci
rozSireni, kterou si nejlépe uzijete.




Desitka (HRA018)
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Ve hre Desitka nemuseji hraci cekat na svdj tah tak dlouho jako
v jinych hrach. Ke kazdému okruhu ve hre prislusi 10 otazek a
10 moznych odpovedt.

Védomostni hra Uplné nového typu, ve které hraci nemuseji
Cekat na svdj tah tak dlouho jako v jinych hrach. Ke kazdému
okruhu ve hre prislusi 10 otazek a 10 moznych odpovédi.
VSichni hraci dostanou Sanci odpovidat v kazdém okruhu
otdzek. Pokud odpovite spravné, ziskdte jeden z Zetond
odpovédi jako bod. KdyZ jste znovu na tahu, mUZete hledat
dalSi spravnou odpoved. V tu chvili ovsem podstupujete riziko,
ze body ziskané drive v tomto okruhu ztratite. Budete hrat na
jistotu, nebo riskovat? Ve hre je 200 okruhd, 2000 otazek a
2000 spravnych odpovédi. To vse v kompaktnim baleni zvaném
Smartbox s pocitadly bodd a Zetony odpoveédi. Desftka je skvéla
hra, obzvlasté vhodna na cesty.

Desitka Cesko (HRA019)

v/

Védomostni hra, ve které hraci nemuseji cekat na svUj tah
tak dlouho jako v jinych hrach. Ke kazdému okruhu ve hre
prislusi 10 otazek a 10 moznych odpovedi. Vsichni hraci
DESiTRA dostanou Sanci odpovidat v kazdem okruhu otazek. Pokud

odpovite spravné, ziskate jeden z Zetonl odpovédf jako bod.
KdyZ jste znovu na tahu, mUZete hledat dalSf spravnou
odpoveéd. V tu chvili ovSem podstupujete riziko, ze body
ziskané drive v tomto okruhu ztratite. Budete hrat na jistotu,
nebo riskovat? Ve hie je 200 okruhl, 2000 otazek a 2000
spravnych odpovédi. To vSe v kompaktnim baleni zvaném
Smartbox s pocitadly bodd a Zetony odpovédi. Desitka je
skveld hra, obzvlasté vhodna na cesty.
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Taco, capka, dort, darek, pizza (HRA020)

Taco, cCapka, dort, darek, pizza je blazniva
postrehova karetni hra, ve které neustale
opakujete pét slov - ale pritom musite byt bez
prestani v pozoru - kdyz se totiz slovo shoduje s
prave otocenou kartou, musite ji zaplacnout drive
nez souperi!

Savci (HRAO021)

Chcete mit doma jednoduchou a sviznou
pametovou karetni hru? Pidikarty nabizi
krasné ilustrované karty, na kterych se
dozvite odpovedi na zajimavé otazky a radu
dalsich informaci. Diky své malé velikosti jsou

idedInim partakem na cesty.

Similo (HRA022)

Najdéte ukrytou postavu! Ma Kleopatra vice spolecného s
Tutanchamonem, protoze oba vladli egyptské risi, nebo
ma blize k Caesarovi, ktery byl jejim milencem? Presnée

e

takové otazky vas Cekaji se sérii karetnich her Similo. At uz
se vydate do sveta baji a povésti, mezi pohadkové bytosti
nebo budete zkoumat historii, cil zUstava stejny - odhalit
mezi 12 osobnostmi tajnou postavu. Hra je urcena pro 2
a vice hracd. Jeden z nich vzdy napovida pomoci karet
napovedy. Pokud kartu napovedy zahraje svisle, znamena
to, ze hledana postava ma s postavou z napovedy néco
spolecného. Vodorovne vylozena karta znaci, ze je mezi
postavami velkd odlisSnost. Podafi se vam pomoci

napoved odhalit hledanou postavu?




-
Dobrodruzné

LSS TS
- Lypravy

L !
! \r .;

12 FiSi (HRA023)

12 T[Sl je svizna karetneé-kostkova hra, ve které je
Vasi vychozi pozici urci hod dvanactisténnou kostkou, co z
jeho vysledku vytézite, je uz jenom na vas!

Dobrodruzné vypravy (HRA024)

Dobrodruzné wvypravy jsou pribéhové karetni hry
inspirované skutecnymi historickymi udalostmi. Ocitnete
se po boku osobnosti, jez formovaly déjiny a poznate
zakouti historie, jez vam mozna drive nebyla znama. Ve
hre postupné odkryvate karty, ze kterych vytvarite mapu,
na niZ se nachazi rlzné aktivity a interakce, které mUzZete
splnit. Na zakladé vasich rozhodnuti se poté pribéh vetvi
do péti moznych koncdl, takZe si hru muiZete vyzkouset
znovu a vydat se jinou cestou.Ucinte spolecné ta spravna
rozhodnuti, prozkoumejte vzdalené kraje a dosahnéte
Vinlandu v dobrodruzné vypravé odehravajici se za casl
VikingU.
Prokleta stezka (HRA025)

Ve hre Prokleta stezka se vtélite di role vlivnych
dismancerd, manipulujici své stoupence k tomu, aby se
vydali na stezku, na niz se budou pokousSet ziskat
magickou esenci z jednotlivych lokaci. Stezka se pri hre
meéeni, a tak budete muset reagovat na jeji stav. Pro
kazdou partii sestavite z karet unikatni stezku, po niz se
budou vasi nasledovnici pohybovat a souperit o body se
stoupenci protihracd. Jde o prevahovou pozi¢ni hru, v
niz myte omezeny pocet akci na to, abyste dostali své
pomocniky na spravné misto v ten spravny cas a
nenechali se kofit bud nevyzpytatelnymi udalostmi na
stezce samotné, nebo zdméry soupefd, které vam
mohou zmarit vydobytou prevahu di  strategické
postaveni. Pri hfe budete posouvat své stoupence na

zajimava a magii nabita mista, posilat je do boje s
konkurenty nebo se ohanét mocnymi kletbami.



Rodinna trefa (HRA026)

Zasahnéte myslenky spoluhract v rodinné slovni hre

Rodinng trefa. Dokazete najit slovo, které spoji auto,
cirkus i jahodu?

V rodinné hre Rodinna trefa zvitézi strelec, ktery zvladne
nejlépe napovidat i propojovat slova. Diky rozdéleni slov
na lehdl a téZ3f je hra uzpUsobena détem i dospélym,
pro hru ve dvou nabizi kooperativni variantu.

Hra Rodinna trefa obsahuje: 200 oboustrannych karet, 6
zapisovacich karticek, 6 smazatelnych fixd, hernf
podlozku a pravidla.

Parky (HRA027)

Rodinna spolecenska hra Parky je oslavou krasy
americkych narodnich parkd, doprovazenou
fenomenalnimi ilustracemi Fifty-Nine Parks Print Series.
Ve hfe se ujmete dvojice turistd vyrazejicich v pribéhu
Ctyr roc¢nich obdobi na vypravy do prirody ve snaze
objevit co nejvice krasnych mist, spatfit mnozstvi
divokych zvirat, poridit jedinecné fotografie a navstivit
proslulé narodni parky.

Na svych vypravach vyuzijete vybavu, jako je dalekohled,
cutory, které vas osvezi, ale i fotoaparat, abyste si monhli
odnést neco na pamatku.

Jedna z nejkrasnéjsich her, ne-li vibec ta nejpohlednéjsi
hra na trhu, je drzitelkou rady ocenéni za nejlepsi
rodinnou hru a nejlepsi vtvarné zpracovani hry.



Vinohrad (HRA028)

Zdédili jste maly, zanedbany vinohrad v Toskansku a
snazite se ho obnovit, zvelebit a rozsirit. Prace to nebude
lehka, prace na vinohradu je nejen narocna, ale vyzaduje i
dobré planovani a management.

Cim lep$i vino budete mit v nabidce, tim vice turistd vas
vinohrad navstivi a znalci vina budou posilat objednavky
jednu za druhou. Zvladnete vyrobit vino, které bude mit
svetovy véhlas?

Hraci podle rocniho obdobi umistuji své délniky na
jednotliva mista vinohradu, kde mohou vykonat rCizné
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akce. Nejprve pripravuji a rozsiruji vinohrad a poté sklizi a
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produkuji vino, které nechavaji zrat ve svych sklepech.

Souboj v mize (HRA029)

Kdykoli, kdekoli. Unmatched - Souboj v mlze je svizna hra
0 soubojich necekanych protivnikl. Vyberte si svého
oblibeneho hrdinu, zvolte, kde se chcete utkat, a vyuzijte
unikatni balicek a schopnosti svého favorita, abyste
porazili svého protivnikal!

Hrdiny a bojisté z jednotlivych sad systému Unmatched
mUZete libovolné kombinovat. Postavte se novym vyzvam
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a objevte noveé vzrusujici kombinace!



cerne
50 tajuplnych pfib&hi E_—"
CESKE VYDANI m

Duch (HRA030)

Bleskurychla postfehova hra pro 2 - 8 hracd. Mys! Knihal!
Kfeslo! Lahev! Duch! Ve hre je 5 rlznych dfevénych
predmétd - bily duch, zelena lahev, modra kniha, Cervené
kfeslo a Seda mys. Na kartach jsou obrazky techto
predmétd, ovsem ne vZzdy ve spravnych barvach.

Vv /

Priklad: Na karté je modry duch a cervena mys. Ve hre
zadny modry duch, ani Cervena mys nejsou. Cilem je tedy
vzit (zelenou) lahev, protoze na karté nenf zobrazena ani
ldhev, ani zelena barva.

Opusténa knihovna (HRA031)

Zahrajte si Unikovou hru v pohodli domova.

Jenom jste si chtéli prohlédnout par knih. Kdyz jste se
pozdgji chtéli vratit domdy, zjistili jste, Ze je wvychod
zamceny. A pokud jej chcete odemknout, musite rozlustit
nejednu hadanku. Dejte hlavy dohromady a najdéte cestu
ven z opusténé knihovny.

Cerné historky 1 (HRA032)

50 cernych historek, 31 zloc¢inG, 49 mrtvych tél, 11

vrah(, 12 sebevrazd a 1 smrticf jidlo... Jak se to vSechno
mohlo stat?

Cerné historky jsou tajuplné, pochmurné a zapeklité
detektivni pribehy, které se spolecné pokusite vyresit.
Jeden hrac zna cely pribéh a ostatni se pomoci dobre

mirenych otazek snazi prijit na to, jak se pribéh
doopravdy stal.



Lama Party (HRA033)

Nase dobra znama lama tentokrat porada party!
Oblibena karetni hra se posouva na novou uroven.
Pravidla jsou porad stejna. Stale jde o to nasbirat co
nejméné trestnych Zetonda.

Do hry vsak vstupuji plusové karty, které vas posilaji
znovu na tah, rl0Zové Zetony za 20 bodl a také
mimoradné roztomila rlZzova lama.

Tahle party bude legendarni!

Slovopad (HRA034)

Vydejte se na rychly lov slov! Pismena padaji na
herni plan a vasim uUkolem je slozit z nich co
nejhodnotneéjsi slova.

Vyplati se byt co nejrychlejsi, nebo naopak chvili
premyslet a vytvorit delSi slovo? Je to jen na vas.
Rychlost se vyplaci, nebot pismena, kterd pred
vami vyuzil néktery ze spoluhracl, prinaseji
pouze polovinu bodu. Také ale plati, Ze ¢im delsi
slovo vytvofite, tim vice bodd ziskate. A nékterd
pismena navic prinesou dalsi body za bonusové
karty.

=

Slovopad je rychla a svizna slovni hra s
jednoduchymi pravidly. Hru se naucite za
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minutu, ale uzijete si s ni dlouhé hodiny prijemné
zabavy. Tuto hru oceni jak zkuSeni hraci slovnich
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her, tak i zacinajici hraci a rodiny s detmi.



Rory's Story Cubes: Pribéhy z kostek: Akce (HRA035)

e Treti dil Uspesnych Pribehu z kostek. Pribehy z kostek:
4 Akce (Rory’s Story Cubes®: Actions) prinaseji Uchvatné
= historky plné akce. Uzijte si témeéer nekonecné mnozstvi
pribehl ve hre, ve které nejde o vitézstvi, ale predevsim o

/e

rozvijeni predstavivosti a fantazie.

‘Je mozné hrat samostatné nebo spolecné s dalsSimi
i sadami Pribéhu z kostek.

Bystroocko (HRA036)

Rychla otaceci postrehova hra pro celou rodinu, ktera
prinasi Uplné novy herni mechanismus.

Karta s obrazkem vam napovi, ktery symbol hledat. Pak uz
zbyva jen co nejrychleji tocit koleckem a v okenku hledejte
stejny symbol, jako je na karté,

Za kazdé vyhrané kolo ziska hrac kartu jako bod.

ssal Hra obsahuje 6 samostatnych variant ur¢enych pro rlizné
typy hracd. Hra pak nepracuje pouze s obrazky, ale
napriklad i s pismeny a se slovy.

MikroMakro: Mésto zlocinu (HRA037)

Vitaji vas Velké Zlosyny - ospalé malomésto zahlcené
zlocinem. Osudova tajemstvi, zakerna prepadeni a
chladnokrevné vrazdy tu jsou na dennim poradku.
Mistni policie je zcela neschopna udrzet s udalostmi
krok a ucinné zakrocit. Zoufale potrebujeme vasi
pomoc!

MikroMakro je kooperativni detektivni hra. Spolecné
| budete resit spletité kriminalni pripady, zjiStovat motivy,
—=====l  hledat dlkazy a usvédcovat pachatele. Pozorné oko i
schopnost kreativni dedukce jsou nejvys potrebal




Zemeé (HRAO038)

ZEME - modré planeta a domov nés viech. Chcete se o ni
dozvédét spoustu zajimavych informaci? V této hre mate
skvelou prilezitost! Vite, jak wvysoka je Cheopsova
pyramida? Kdy byl otevien most Golden Gate? Kolik
mistnost je v Zakdzaném mésté? Kde najdete ObrQv
chodnik?

Hra ZEME vés provede po fadé nejzajimavéjsich mist nas
planety. Navstivite nejvyssi hory, nejhlubsi more, nejvétsi
zlaty ddl nebo nejmohutnéjéi vodopédy. Sanci stat se
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vSechny presné odpovédi. K vitézstvi vdm mUZe pomoci
dobry odhad a take trocha stést.

Obrazky (HRA039)

OBRAZKY je rychld rodinnd hra s jednoduchymi
pravidly.

O‘ERAZKY Pomoci jedné ze sad predmeétu - tkanicek, barevnych

kosticek, karet s rlznymi symboly, Spalickl a kamend,
£, nebo drevenych kostek, se budete snazit napodobit
tajnou fotografii takovwym zpUsobem, aby ji ostatni
wmem POZNAL

L)

Daniela a Christian Stéhrovi



Sesty smysl (HRA040)

Sesty smysl je hra o slovnich asociacich pro dva tymy
hracl. Odhalte odpovédi na otazky a uhodnéte tajny
predmeét drive nez vasi souperi!

Véhlasna spiritisticka média se snazi co nejrychleji odhalit
tajné slovo, které jim napovidaji jejich spoluhraci -
duchové. Média duchim stfidavé pokladaji otazky o

tajném predmetu.

Vs

» Ma to ovsem hacek, duchové komunikuji nevyzpytatelnée a

vzdy vam sdéli jen nékolik prvnich pismen. Odhalte
odpovedi na otazky a uhodnéte tajny predmeét drive nez
vasi souperi!



